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CRITERIS D’AVALUACIO

S.A.

Criteris d’avaluacio

1 La generacié
d'energia
eléctrica. Vols
ser un
especialista?

Identificar i definir problemes o necessitats plantejades, fot cercant i
contrastant la informacié procedent de diferents fonts de manera critica i
segura, fent ds dels coneixements cientifics i tecnoldgics, avaluant-ne la
fiabilitat i la pertinéncia.

Analitzar i examinar productes tecnologics d'Us habitual a través de
I'analisi d'objectes i sistemes, fent (s dels coneixements cientifics i
tecnoldgics, utilitzant, si s'escau, eines de simulacid, en la construccié de
coneixement.

Identificar la influéncia de I'activitat tecnoldgica en la societat i en la
sostenibilitat ambiental al llarg de la historia, analitzant-ne les aportacions
i les repercussions tot valorant-ne la importdancia per al desenvolupament
sostenible.

Fer un Us responsable i étic de les tecnologies emergents, tot identificant
les seves aportacions al benestar, a la igualtat social i a la reduccié de
I'impacte ambiental.

2. . Magnituds,
unitats i
circuits
eléctrics.
Coneixes al Sr.
Ohm?

Identificar i definir problemes o necessitats plantejades, tot cercant i
contrastant la informacié procedent de diferents fonts de manera critica i
segura, fent Us dels coneixements cientifics i fecnologics, avaluant-ne la
fiabilitat i la pertinencia.

Analitzar i examinar productes techologics d'ls habitual a través de
I'andlisi d'objectes i sistemes, fent (s dels coneixements cientifics i
tecnologics, utilitzant, si s'escau, eines de simulacid, en la construccié de
coneixement.

Idear i dissenyar solucions tecnoldgiques originals a problemes plantejats,
tot aplicant el procés tecnologic amb conceptes, técniques i procediments
interdisciplinaris amb actitud emprenedora, perseverant i creativa,
documentant la informacié en una memdria de projecte.

Aplicar criteris de sostenibilitat en el disseny de solucions tecnoldgiques
considerant tot el cicle de vida Util de I'objecte.

Representar objectes, diagrames i esquemes técnics mitjangant eines
digitals col-laboratives, tot aplicant les normes técniques corresponents.
Identificar la influéncia de I'activitat tecnoldgica en la societat i en la
sostenibilitat ambiental al llarg de la historia, analitzant-ne les aportacions
i les repercussions tot valorant-ne la importancia per al desenvolupament
sostenible.

3.Introduccié a
la programacio.
Com comengo la
meva app?

Analitzar i examinar productes techologics d'ls habitual a través de
I'analisi d'objectes i sistemes, fent (s dels coneixements cientifics i
tecnologics, utilitzant, si s'escau, eines de simulacid, en la construccio de
coneixement.

Descriure, interpretar i dissenyar solucions a problemes informatics
mitjangant algorismes i diagrames de flux, tot aplicant els elements i les
tecniques de programacié de manera creativa.




Programar aplicacions senzilles per a diferents dispositius (ordinadors,
dispositius mobils i altres) emprant els elements de programacié de manera
apropiada, fent servir el programari i els llenguatges de programacié
adients.

Automatitzar processos de manera autonoma, amb o sense connexié a
internet, mitjangant |'andlisi i la programacié.

Fer un Us eficient i segur dels dispositius digitals d'Us quotidia en la
resolucié de problemes senzills.

Crear continguts, configurant correctament les eines digitals habituals de
I'entorn d'aprenentatge, ajustant-les a les necessitats i respectant les
llicéncies i els drets d'autoria.

Organitzar la informacié de manera estructurada, aplicant técniques
d'emmagatzematge segur.

4. Productes i
processos
tecnoldgics.
Quin procés
segueixen per
ala
fabricacio?

Identificar i definir problemes o necessitats plantejades, fot cercant i
contrastant la informacié procedent de diferents fonts de manera critica i
segura, fent Us dels coneixements cientifics i tecnoldgics, avaluant-ne la
fiabilitat i la pertinencia.

Analitzar i examinar productes tecnologics d'ds habitual a través de
I'analisi d'objectes i sistemes, fent (s dels coneixements cientifics i
tecnologics, utilitzant, si s'escau, eines de simulacid, en la construccié de
coneixement.

Idear i dissenyar solucions tecnologiques originals a problemes plantejats,
tot aplicant el procés tecnologic amb conceptes, técniques i procediments
interdisciplinaris amb actitud emprenedora, perseverant i creativa,
documentant la informacié en una memoria de projecte.

Aplicar criteris de sostenibilitat en el disseny de solucions tecnoldgiques
considerant tot el cicle de vida (til de l'objecte.

Fabricar objectes o models mitjangant la manipulacid i la conformacio de
materials, tot emprant instruments de mesura, eines i maquines adequades,
posant en prdctica els fonaments d'estructures, mecanismes, electricitat i
electronica seguint les normes de seguretat i de salut.

Avaluar el resultat d'una construccio tot contrastant les seves funcions en
relaciéo amb els requeriments técnics del projecte, mitjangant |'observacié
i I's d'instruments de mesura per validar el resultat final.

Representar objectes, diagrames i esquemes técnics mitjangant eines
digitals col-laboratives, tot aplicant les normes técniques corresponents.
Identificar la influencia de I'activitat tecnoldgica en la societat i en la
sostenibilitat ambiental al llarg de la historia, analitzant-ne les aportacions
i les repercussions tot valorant-ne la importancia per al desenvolupament
sostenible.




